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スマートパチンコ・スマートパチスロ 市場台数想定

スマートパチスロは大型機種登場に伴い導入が進み
販売台数シェアは6割を超える

※数値はすべて当社DK-SISデータから予測した市場想定値（11月以降は予定）

種別 2023/01 2023/02 2023/03 2023/04 2023/05 2023/06 2023/07 2023/08 2023/09 2023/10 2023/11 2023/12 2023年計

スマパチ - - - 20,000台 28,000台 28,000台 47,000台 46,000台 50,000台 56,000台 67,000台 70,000台 -

スマスロ 81,000台 87,000台 93,000台 149,000台 174,000台 194,000台 234,000台 262,000台 274,000台 291,000台 308,000台 342,000台 -

スマパチ - - - 0.9% 1.3% 1.3% 2.2% 2.2% 2.4% 2.6% 3.2% 3.4% -

スマスロ 5.9% 6.4% 6.8% 10.9% 12.8% 14.3% 17.3% 19.4% 20.3% 21.6% 22.9% 25.4% -

スマパチ - - - 20,000台 8,000台 0台 25,000台 0台 15,000台 11,000台 24,000台 5,000台 108,000台

スマスロ 15,000台 7,000台 5,000台 62,000台 37,000台 30,000台 46,000台 43,000台 22,000台 40,000台 49,000台 89,000台 445,000台

パチンコ 94,100台 126,900台 65,000台 77,600台 98,000台 44,600台 93,100台 80,400台 80,300台 67,000台 45,200台 86,500台 958,600台

パチスロ 54,500台 31,000台 38,600台 93,900台 66,800台 48,800台 74,100台 54,500台 59,900台 55,100台 63,700台 99,800台 740,600台

パチンコ - - - 25.8% 8.2% 0.0% 26.9% 0.0% 18.7% 16.4% 53.1% 5.8% 11.3%

パチスロ 27.5% 22.6% 13.0% 66.0% 55.4% 61.5% 62.1% 78.9% 36.7% 72.6% 76.9% 89.2% 60.1%

販売台数
（スマート遊技機）

販売台数
（全遊技機）

スマート遊技機設置台数
(市場）

スマート遊技機設置シェア
(市場）

スマート遊技機販売シェア



項目 5月 6月 7月 8月 9月 10月

3:41 3:31 3:40 3:40 3:33 3:26

2:51 2:40 2:54 3:01 2:59 3:01

8430枚 8040枚 8390枚 8410枚 8150枚 7860枚

6450枚 6020枚 6560枚 6810枚 6750枚 6810枚

2,860円 2,680円 2,780円 2,870円 2,690円 2,590円

1,890円 1,720円 1,910円 2,100円 2,020円 2,040円

780円 760円 760円 780円 760円 750円

660円 650円 660円 700円 680円 680円

20円 32.8% 32.9% 33.1% 33.3% 33.4% 33.4%

5円 2.7% 2.7% 2.6% 2.6% 2.6% 2.6%

20円 31.6% 31.6% 31.6% 31.6% 31.6% 31.7%

5円 3.0% 2.9% 3.0% 3.0% 3.0% 2.9%

年

遊技時間
2023年

2022年

台粗利

遊技機内

台数シェア

2023年

2022年

2023年

2022年

遊技時間

粗利

2023年

2022年

2023年

2022年
アウト

項目 5月 6月 7月 8月 9月 10月

2:49 2:41 2:50 2:56 2:50 2:45

3:07 2:56 3:00 3:00 2:56 2:55

13600個 12900個 13700個 14100個 13600個 13200個

14700個 13900個 14200個 14200個 13900個 13900個

2,480円 2,300円 2,430円 2,640円 2,450円 2,400円

2,600円 2,400円 2,470円 2,600円 2,440円 2,440円

880円 860円 860円 900円 870円 870円

840円 820円 820円 870円 830円 840円

4円 36.0% 35.9% 35.6% 35.3% 35.3% 35.4%

1円 18.6% 18.7% 18.7% 18.8% 18.9% 18.7%

4円 36.0% 36.0% 35.7% 35.7% 35.7% 35.7%

1円 18.6% 18.5% 18.7% 18.5% 18.6% 18.6%

遊技時間

年

遊技機内

台数シェア

2023年

2022年

2023年

2022年

2023年

台粗利

遊技時間

粗利

2023年

2022年

アウト
2023年

2022年

2022年

4

本資料における「４円パチンコ」とは貸し玉料金４円以上パチンコ、
「２０円パチスロ」は貸しメダル料金２０円以上パチスロです

パチンコ

パチスロ

遊技時間・アウトが
前年同月を下回り、
粗利がパチスロを

下回る

業界動向 業績推移

6.5号機・スマートパチスロの
導入で前年同月の業績を

大きく上回る
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４円パチンコ タイプ別業界平均データ推移

データ項目 2023年1月 2023年2月 2023年3月 2023年4月 2023年5月 2023年6月 2023年7月 2023年8月 2023年9月 2023年10月

アウト 12200個 11900個 10800個 11000個 10700個 10100個 11000個 11300個 10700個 10300個

台粗利 3,590円 3,310円 3,170円 3,200円 3,240円 2,970円 3,190円 3,490円 3,210円 3,140円

玉粗利 0.29円 0.28円 0.29円 0.29円 0.30円 0.30円 0.29円 0.31円 0.30円 0.30円

市場内台数シェア 36.5% 36.4% 36.4% 36.0% 36.0% 35.9% 35.6% 35.3% 35.4% 35.4%

アウト 15300個 14500個 12800個 13000個 12700個 11700個 13000個 13500個 12670個 12140個

台粗利 4,300円 3,840円 3,550円 3,580円 3,650円 3,230円 3,620円 4,030円 3,620円 3,520円

玉粗利 0.28円 0.27円 0.28円 0.28円 0.29円 0.28円 0.28円 0.30円 0.29円 0.29円

４円内台数シェア 61.1% 62.8% 62.8% 63.7% 64.0% 62.6% 62.6% 63.1% 62.8% 62.3%

アウト - - - 32000個 18100個 8000個 18200個 10300個 17880個 15080個

台粗利 - - - 10,360円 6,400円 2,790円 5,980円 3,750円 6,260円 5,280円

玉粗利 - - - 0.32円 0.35円 0.35円 0.33円 0.36円 0.35円 0.35円

ハイ・ハイミドル内台数シェア - - - 3.3% 4.2% 4.1% 6.7% 6.3% 7.0% 8.3%

アウト 15300個 14500個 12800個 12800個 12500個 11800個 12600個 13700個 12280個 11880個

台粗利 4,300円 3,840円 3,550円 3,500円 3,540円 3,250円 3,450円 4,050円 3,420円 3,370円

玉粗利 0.28円 0.27円 0.28円 0.27円 0.28円 0.27円 0.27円 0.29円 0.28円 0.28円

ハイ・ハイミドル内台数シェア 100.0% 100.0% 100.0% 94.9% 93.6% 93.6% 89.7% 90.4% 89.3% 87.3%

アウト 7600個 6800個 6400個 6000個 6300個 6400個 6500個 6000個 8800個 7600個

台粗利 2,510円 2,190円 2,020円 1,940円 2,120円 2,330円 2,300円 2,200円 2,920円 2,750円

玉粗利 0.33円 0.32円 0.32円 0.32円 0.34円 0.36円 0.36円 0.37円 0.33円 0.36円

４円内台数シェア 4.2% 3.7% 3.5% 3.3% 3.5% 3.3% 3.2% 3.0% 3.5% 3.9%

アウト 7800個 7600個 7600個 7600個 7200個 8200個 7500個 7600個 7700個 8000個

台粗利 2,360円 2,220円 2,260円 2,210円 2,180円 2,500円 2,260円 2,470円 2,500円 2,620円

玉粗利 0.30円 0.29円 0.30円 0.29円 0.30円 0.31円 0.30円 0.32円 0.32円 0.33円

４円内台数シェア 14.3% 13.2% 13.3% 12.6% 12.1% 13.9% 13.2% 13.1% 13.2% 13.3%

アウト 9000個 9300個 9200個 9400個 9000個 8600個 9600個 9300個 8600個 8300個

台粗利 2,200円 2,280円 2,380円 2,550円 2,480円 2,320円 2,300円 2,410円 2,220円 2,130円

玉粗利 0.24円 0.24円 0.26円 0.27円 0.27円 0.27円 0.24円 0.26円 0.26円 0.26円

４円内台数シェア 16.5% 16.3% 16.6% 16.7% 17.0% 16.9% 17.8% 17.9% 17.9% 18.0%

アウト 15100個 15200個 14800個 15800個 15800個 15900個 16200個 16300個 15600個 15300個

台粗利 1,530円 1,500円 1,170円 1,080円 1,170円 1,000円 940円 1,180円 1,190円 1,440円

玉粗利 0.10円 0.10円 0.08円 0.07円 0.07円 0.06円 0.06円 0.07円 0.08円 0.09円

４円内台数シェア 0.4% 0.4% 0.4% 0.4% 0.4% 0.4% 0.4% 0.4% 0.4% 0.4%

アウト 7800個 7700個 7100個 6200個 5000個 4700個 5800個 4900個 4300個 3900個

台粗利 3,490円 3,010円 3,140円 2,940円 2,460円 2,230円 2,450円 2,320円 2,110円 1,960円

玉粗利 0.44円 0.39円 0.45円 0.47円 0.49円 0.47円 0.42円 0.47円 0.49円 0.50円

４円内台数シェア 3.5% 3.5% 3.4% 3.3% 3.0% 2.8% 2.8% 2.5% 2.3% 2.1%

その他

ライトミドル
確率　1/120　～　1/200

スマートパチンコ

ハイ・ハイミドル

P機

ハイ・ハイミドル

ライト
確率　　1/40　～　1/120

ミニマム
確率　　　　　～　　1/40

タイプ

４円パチンコ

ハイ・ハイミドル

全体
確率　1/350　～　1/280

ミドル
確率　1/200　～　1/280

ｖ ハイ・ハイミドルが
4円パチンコの

業績を牽引するも、
スマートパチンコは
まだ影響が小さい
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AT系機種の
メインは
6.5号機から

スマートパチスロへ

２０円パチスロ タイプ別業界平均データ推移
データ項目 2023年1月 2023年2月 2023年3月 2023年4月 2023年5月 2023年6月 2023年7月 2023年8月 2023年9月 2023年10月

アウト 7790枚 7660枚 7380枚 8420枚 8420枚 8010枚 8370枚 8320枚 8040枚 7720枚

台粗利 2,730円 2,580円 2,510円 2,920円 3,120円 2,920円 3,030円 3,110円 2,910円 2,790円

コイン粗利 0.35円 0.34円 0.34円 0.35円 0.37円 0.36円 0.36円 0.37円 0.36円 0.36円

市場内台数シェア 32.2% 32.3% 32.1% 32.6% 32.8% 32.9% 33.1% 33.3% 33.4% 33.4%

アウト 10630枚 10530枚 10090枚 10530枚 10480枚 10060枚 10370枚 10350枚 9990枚 9790枚

台粗利 2,920円 2,790円 2,690円 2,720円 2,820円 2,660円 2,650円 2,930円 2,670円 2,750円

コイン粗利 0.27円 0.26円 0.27円 0.26円 0.27円 0.26円 0.26円 0.28円 0.27円 0.28円

20円内台数シェア 26.4% 26.5% 26.6% 25.7% 25.6% 25.5% 26.0% 26.4% 26.6% 26.7%

アウト 5910枚 5880枚 5810枚 6120枚 6200枚 5940枚 6410枚 6610枚 6400枚 6440枚

台粗利 550円 470円 460円 510円 490円 440円 520円 510円 440円 500円

コイン粗利 0.09円 0.08円 0.08円 0.08円 0.08円 0.07円 0.08円 0.08円 0.07円 0.08円

20円内台数シェア 3.1% 3.1% 3.1% 2.9% 2.8% 2.8% 2.6% 2.5% 2.4% 2.4%

アウト 6770枚 6630枚 6390枚 7910枚 7960枚 7530枚 7910枚 7750枚 7470枚 7000枚

台粗利 2,640円 2,470円 2,440円 3,060円 3,250円 2,980円 3,130円 3,050円 2,870円 2,700円

コイン粗利 0.39円 0.37円 0.38円 0.39円 0.41円 0.40円 0.40円 0.39円 0.38円 0.39円

20円内台数シェア 58.7% 58.7% 58.7% 60.4% 60.7% 60.9% 60.8% 60.8% 60.8% 60.8%

アウト 12460枚 9870枚 8000枚 12870枚 12680枚 11360枚 11350枚 10510枚 9280枚 8710枚

台粗利 6,100円 4,710円 3,960円 5,810円 5,880円 5,180円 5,110円 4,540円 3,860円 3,710円

コイン粗利 0.49円 0.48円 0.50円 0.45円 0.46円 0.46円 0.45円 0.43円 0.42円 0.43円

AT系内台数シェア 14.2% 14.9% 16.0% 24.2% 28.6% 31.2% 36.2% 41.5% 42.8% 44.9%

アウト 8740枚 8740枚 8880枚 9200枚 8320枚 7560枚 7740枚 7140枚 7460枚 6600枚

台粗利 3,210円 3,210円 3,280円 3,330円 3,190円 2,690円 2,740円 2,550円 2,700円 2,270円

コイン粗利 0.37円 0.37円 0.37円 0.36円 0.38円 0.36円 0.35円 0.36円 0.36円 0.34円

AT系内台数シェア 34.2% 37.3% 39.8% 39.4% 39.8% 40.1% 38.0% 35.5% 36.7% 35.8%

アウト 4120枚 4010枚 3680枚 3920枚 3740枚 3520枚 3920枚 3980枚 3860枚 3850枚

台粗利 1,430円 1,210円 1,180円 1,280円 1,200円 1,110円 1,230円 1,270円 1,190円 1,200円

コイン粗利 0.35円 0.30円 0.32円 0.33円 0.32円 0.31円 0.31円 0.32円 0.31円 0.31円

AT系内台数シェア 51.6% 47.8% 44.2% 36.4% 31.6% 28.7% 25.8% 23.0% 20.5% 19.3%

アウト 9290枚 8860枚 8820枚 9180枚 8680枚 8130枚 8280枚 8550枚 8050枚 7990枚

台粗利 2,290円 2,020円 1,810円 1,890円 2,020円 1,760円 1,730円 2,020円 1,780円 1,950円

コイン粗利 0.25円 0.23円 0.21円 0.21円 0.23円 0.22円 0.21円 0.24円 0.22円 0.24円

20円内台数シェア 3.9% 4.0% 4.4% 4.5% 4.6% 4.6% 4.6% 4.5% 4.5% 4.3%

アウト 8100枚 8060枚 7740枚 8140枚 8100枚 7760枚 8260枚 8720枚 8470枚 8650枚

台粗利 3,770円 3,690円 3,620円 3,900円 4,060円 3,710円 4,000円 4,490円 4,220円 4,270円

コイン粗利 0.47円 0.46円 0.47円 0.48円 0.50円 0.48円 0.48円 0.51円 0.50円 0.49円

20円内台数シェア 7.5% 7.4% 6.9% 6.3% 6.1% 5.9% 5.8% 5.5% 5.4% 5.6%

スマートパチスロ

AT系

6.5号機

AT系

30Φノーマル

30ΦAT

タイプ

6.5号機を除いた

AT系

20円パチスロ

ノーマル

ＲＴ

ＡT系全体
（AT・A+AT・A+ART）

ｖ

ｖ

ｖ
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スマート遊技機の特徴とメリット

遊技機内部でパチンコ玉
が循環し、玉に触らずに
遊技できるパチンコ機

物理的なメダルは使用
せず、メダルレスで遊技
できるパチスロ機

スマート遊技機とは

パチンコホールのメリット

遊技ファンのメリット

・玉やメダルに触れずに遊技できるので衛生上安心感がある

・玉を補充したりメダルを投入する手順が無くなり快適に遊技できる

・遊技終了後に玉やメダルに触れずにそのまま遊技台で計数ができる

・遊技性能が広がることで、幅広いゲーム性を楽しめる

・玉やメダルの自動還元機や計数機が不要になることで経費削減になる

・玉やメダルの計数作業が必要なく、従業員の負担が大きく軽減される

・玉やメダルの持ち込みや不正行為が減り、セキュリティが向上する

・遊技性能が広がることで、来店者の増加に期待できる
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＜アウト＞
・１日の遊技機１台あたりのパチンコ・パチスロの稼動玉数（枚数）で、ファンの人気をあらわす指標である。
※ アウトが多い → 長時間遊技されている → 人気が高い

＜遊技時間＞
・遊技機１日１台当たりのファンが正味遊技していた時間で、パチンコとパチスロのような異なるアウト単位の
遊技状況を
比較する際に用いる。
※ 遊技時間が長い ＝ アウトが多い 遊技時間が短い ＝ アウトが少ない

＜台売上＞
・台売上は１日の遊技機１台当たりの貸し玉料金である。 台売上 × 設置台数 ＝ １日の総売上

＜台粗利＞
・台粗利は１日の遊技機１台当たりの粗利益金額である。 台粗利 × 設置台数 ＝ １日の総粗利

＜玉単価（コイン単価）＞
・アウト1個（1枚）当たりの売上金額である。 台売上／アウト ＝ 玉単価（コイン単価）

＜玉粗利（コイン粗利）＞
・アウト1個（1枚）当たりの粗利金額である。 台粗利／アウト ＝ 玉粗利（コイン粗利）

＜遊技時間粗利＞
・遊技時間粗利は１時間当たりの粗利益金額である。 遊技時間粗利＝台粗利／遊技時間

ＤＫ－ＳＩＳ 用語説明
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パチンコ業界の店舗数と遊技機総台数 ※警察庁発表データより

店舗数

(店舗)
台数

(台)

2019年 前年比 2020年 前年比 2021年 前年比 2022年 前年比
2023年

（予測）
前年比

店舗数（店舗） 9,639 -4.2% 9,035 -6.3% 8,458 -6.4% 7,665 -9.4% 7,050 -8.0%

パチンコ台数（台） 2,557,845 -3.0% 2,432,563 -4.9% 2,338,294 -3.9% 2,190,288 -6.3% 2,070,000 -5.5%

パチスロ台数（台） 1,637,906 -1.6% 1,572,048 -4.0% 1,475,703 -6.1% 1,326,303 -10.1% 1,300,000 -2.0%

遊技機台数（台） 4,195,751 -2.5% 4,004,611 -4.6% 3,813,997 -4.8% 3,516,591 -7.8% 3,370,000 -4.2%
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業界総粗利規模の変化と年別業績

新型コロナウイルスの

蔓延

業界総粗利

項目 2019年 2020年 2021年 2022年 2023年(予測)

売上規模 20.0兆円 14.6兆円 14.6兆円 14.6兆円 15.6兆円

粗利規模 3.24兆円 2.35兆円 2.39兆円 2.38兆円 2.53兆円

設置台数 420万台 399万台 381万台 367万台 337万台

営業所数 9,639 9,035 8,458 7,665 7,050

稼動時間 3.85時間 3.09時間 2.95時間 3.01時間 3.26時間

台売上 17,400円 14,300円 13,900円 14,800円 16,600円

台粗利 2,660円 2,180円 2,160円 2,290円 2,540円

稼動時間粗利 690円 710円 730円 760円 780円

市場規模

全店(SIS）
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粗利構造の変遷

2020/12 2021/12 2022/2 2022/12 2023/10

粗利

シェア

旧規則機

完全撤去直後

台数シェア
種類 2020/12 2021/12 2022/02 2022/12 2023/10

低価

パチスロ
7% 6% 6% 6% 6%

20円

パチスロ
33% 32% 32% 32% 33%

低価

パチンコ
26% 25% 25% 25% 25%

4円

パチンコ
35% 36% 37% 37% 37%
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（参考）ＤＫ－ＳＩＳ会員数＆データ台数推移

項目 2018年度 2019年度 2020年度 2021年度 2022年度

会員数 3,592 3,504 3,337 3,303 3,257

SIS遊技機台数(台) 147万 147万 144万 140万 141万

DK-SIS台数シェア 34.3% 35.1% 36.0% 36.8% 39.7%

会員数 SIS遊技機台数
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